GSB MERKEZ TEŞKİLATI DART TURNUVASI
PROGRAM VE UYGULAMA ESASLARI

UYGULAMA YILI						: 2026 
KAYIT TARİHİ						: 20 NİSAN – 04 HAZİRAN
MÜSABAKA TARİHİ					: 06 MAYIS-16 HAZİRAN 2026
UYGULAMA YERİ						: MERKEZ TEŞKİLAT & ANKARA GENÇLİK VE SPOR İL MÜDÜRLÜĞÜ 
ANA KURUM						: T.C. GENÇLİK VE SPOR BAKANLIĞI
BİRİMLER VE PAYDAŞLAR 	:  ANKARA GENÇLİK VE SPOR İL MÜDÜRLÜĞÜ VE TÜRKİYE BOCCE BOWLING ve DART  FEDERASYONU BAŞKANLIĞI.		   
SLOGAN							:   SOKAKLAR BİZİM, KUPALAR BİZİM
PROJENİN AMACI
[bookmark: _GoBack]Kurum içi iletişimin güçlendirilmesi, personel motivasyonunun artırılması, çalışma ortamındaki sosyal etkileşimin desteklenmesi ve sağlıklı yaşam alışkanlıklarının teşvik edilmesi hedeflenmektedir. Aynı zamanda birimler arası kaynaşmanın artırılması ve personelin rekreatif faaliyetler aracılığıyla stres yönetimine katkı sağlanması.
PROJENİN KAPSAMI
Bakanlık merkez birimlerinde ve Ankara Gençlik ve Spor İl Müdürlüğü bünyesinde görev yapan tüm personel.
PROJENİN  DAYANAK
· T.C. Anayasası: 
59’uncu Madde: Devlet, her yaştaki Türk vatandaşlarının beden ve ruh sağlığını geliştirecek tedbirleri alır, sporun kitlelere yayılmasını teşvik eder.
· Cumhurbaşkanlığı Teşkilatı Hakkında Cumhurbaşkanlığı 1 No’lu Kararnamesi 
184’üncü Madde: Spor faaliyetlerinin plan ve program dâhilinde ve mevzuata uygun bir şekilde yürütülmesini gözetmek, gelişmesini ve yaygınlaşmasını teşvik edici tedbirler almak.
· Gençlik ve Spor Bakanlığı Spor Hizmetleri Genel Müdürlüğü Görev, Yetki ve Sorumluluk Yönergesi:
6’ıncı Madde / b- Bendi: Spor kültürünün geliştirilmesi, yaygınlaştırılması ve özendirilmesini sağlamak ve bu konuda her türlü tedbiri almak. 
9’uncu Madde / d- Bendi: Ulusal ve yerel spor oyunlarının planlanması, düzenlenmesi ile ilgili iş ve işlemleri yapmak.
BİRİMLER VE PAYDAŞLARIN  YÜKÜMLÜLÜKLERİ
GENÇLİK VE SPOR İL MÜDÜRLÜĞÜ;
· Organizasyon Tertip Komitesini Kurmak.
Komite Üyeleri
· Gençlik ve Spor İl Müdürü veya Spor Hizmetleri Müdürü
· İlgili Şube Müdürü
· Ulusal Spor Projesi Koordinatörü
· İl Temsilcisi
· Sekreteryadan sorumlu bir personel
· Katılımcılara Spor Bilgi Sistemi, Ulusal Spor Projeleri modülü üzerinden Sporcu Kart çıkarmak,
· Katılımcıların kayıtlarını almak,
· Bocce, Bowling ve Dart Federasyonu il temsilcilikleri ile koordineli şekilde oyun alanı hazırlıklarını sağlamak,
· Turnuvanın geniş katılımla yapılmasını sağlamak,
· İmkanlar dahilinde müsabakalar için ihtiyaç duyulacak gerekli malzemeleri temin etmek, 
· Organizasyon için ihtiyaç duyulan zaruri giderleri karşılamak,
· Federasyon İl Temsilcisi ile birlikte fikstürleri/eşleşmeleri hazırlamak,
· Müsabakalara ilişkin fotoğraf ve video çekimlerini gerçekleştirmek,
· İlk üç dereceyi elde eden katılımcılara madalya vermek, ( Birim Seçmeleri ve Final )
· Hakem ve görevlilerin ücretlerini; “Gençlik ve Spor Hizmetleri Uygulamasında Görevlendirileceklere Ödenecek Ücretlerle İlgili Esasalara” göre karşılamak,
TÜRKİYE BOCCE, BOWLING, DART FEDERASYONU;
· Ankara Gençlik ve Spor İl Müdürlüğü ile koordineli bir şekilde oyun alanını hazırlamak, 
· Ankara Gençlik ve Spor İl Müdürlüğü koordinasyonunda maç fikstürlerini hazırlamak, maç sonucu ve skor kayıtlarını tutmak ve bu kayıtları Ankara Gençlik ve Spor İl Müdürlüğü ile paylaşmak,
· Tasarımları Gençlik ve Spor Bakanlığı tarafından yapılan ve federasyon ile paylaşılan görsellerin federasyona ait sosyal medya hesaplarında paylaşarak organizasyonun tanıtımını yapmak.





TERİMLER:
301 Oyunu: Oyuncuların 301 puan ile başlayarak attıkları sayıları düşürerek sıfıra ulaşmayı hedeflediği dart oyun formatıdır.
501 Oyunu: Oyuncuların 501 puan ile başlayarak attıkları sayıları düşürerek sıfıra ulaşmayı hedeflediği dart oyun formatıdır.
Leg (Oyun): Bir dart müsabakasında sıfıra ulaşarak kazanılan her bir oyunu ifade eder.
Leg Kazanma: Belirlenen oyun formatına göre puanını sıfıra ilk indiren oyuncunun o oyunu kazanmasıdır.
Bull (Bullseye): Dart tahtasının merkezinde bulunan ve en yüksek puan değerine sahip hedef bölgesidir.
Bull Atışı: Müsabakaya hangi oyuncunun başlayacağını belirlemek amacıyla yapılan ve dartın merkeze en yakın atıldığı oyuncunun avantaj kazandığı atış yöntemidir.
Single (Tek Alan): Dart tahtasında ilgili sayının normal (tek kat) değerini veren alanı ifade eder.
Double (Çift Alan): Dart tahtasında ilgili sayının iki katı değer veren dış dar halkayı ifade eder.
Triple (Üçlü Alan): Dart tahtasında ilgili sayının üç katı değer veren iç dar halkayı ifade eder.
Single Out: Oyunun herhangi bir single (tek alan) veya diğer geçerli atışlarla bitirilebildiği kuraldır.
Double Out: Oyunun herhangi bir double (çift alan) sayı ile atışlarla bitirilebildiği kuraldır.
UYGULAMA ESASLARI

1. Turnuva Kadınlar ve Erkekler kategorilerinde yapılacaktır.
2. Turnuva, eleme usulüne göre gerçekleştirilecektir.
3. Tüm müsabakalar; 3 oyun (leg) üzerinden oynanacak olup, 2 oyunu kazanan sporcu bir üst tura yükselecektir.
4. Eleme müsabakaları 301 oyun formatında oynanacaktır. (Teknik Kurallara Bakınız)
5. Eleme müsabakalarında  ‘single Out’ kuralı uygulanacaktır.
6. Final müsabakaları 501 oyun formatında oynanacaktır. (Teknik Kurallara Bakınız)
7. Final müsabakalarında ‘Double Out’ kuralı uygulanacaktır. Buna göre oyun, herhangi bir sayı kalan sayının Double ( çiftli alan ) ile tamamlanabilecektir.
8. Müsabakalarda eşleşmeler Bocce, Bowling, Dart Federasyonun resmi eşleştirme modulü üzerinden dijital olarak gerçekleştirilecektir.
9. Katılımcıların turnuvada uymaları gereken bir kıyafet zorunluluğu bulunmamaktadır.
10. Oyunlar stadnart Dart tahtası ve çelik oklu uçlar ile oynanacaktır.
11. Katılımcılar kendilerine ait ok takımı ile müsabakalara katılabileceklerdir.
12. Sportmenlik dışı davranışlar diskalifiye nedeni sayılacak ve fiili uygulayanlar turnuvadan uzaklaştırılacaktır.
13. Sportmenlik dışı davranışlarda 657 Sayılı Devlet Memurları Kanunun Disiplin kuralları işletilecektir.
14. Müsabaka programı ve saatleri organizasyon komitesi tarafından belirlenerek ilan edilecektir.
15. Müsabaka saatinde hazır bulunmayan sporcu, ilan edilen müsabaka saatinden itibaren en fazla 5dakika beklendikten sonra hakem kararı ile hükmen mağlup sayılacaktır.
16. Müsabaka sırası ve atış düzeni, ilk atışı belirlemek amacıyla yapılacak atış (Bull atışı) sonucuna göre belirlenecektir.
17. Müsabakalar öncesinde sporculara her oyun için belirli süre ile (ısınma amaçlı) deneme içi 6 ok atışı hakkı verilecektir.
18. Oyun sırasında atış sırası gelen sporcu, makul süre içerisinde atışını gerçekleştirmek zorundadır.
19. Müsabaka sırasında oyuncuların konsantrasyonunu bozacak davranışlardan kaçınılması zorunludur. (Rakip oyuncunun atış sırasında konuşma, öksürme, herhangi bir metaryal ile ses çıkartma veya sporcuya temas).
20. Turnuva süresince organizasyon komitesi gerekli gördüğü hallerde program ve eşleşmelerde değişiklik yapma hakkına sahiptir
21. Bu talimatta yer almayan hususlarda organizasyon komitesi karar almaya yetkilidir.
22. Katılımcılar talep toplama tarihlerinde kayıtlarını e-Devlet Kapısı, Spor Bilgi Sistemi, Ulusal Spor Projeleri Modülünde açılan “GSB Personeli Dart Turnuvası” başlığına başvurarak kayıtlarını oluşturacaklardır.
· BAŞVURU YÖN EYLEMİ SIRASI
· E-Devlete Giriş
· Spor Bilgi Sistemine Giriş
· Diğer Projelere Giriş
· Yeni Başvuru
· İl seçimi (Ankara)
· Spor Dalı Seçimi (BOCCE, Bowling, Dart)
· Proje Seçimi ( GSB Personeli Dart Turnuvası)
· Beyan 
· İletişim bilgileri
· Başvuruyu tamamla 
İTİRAZLAR
1. Turnuva süresince yapılacak olan itirazlar, organizasyonun gerçekleştiği ildeki Organizasyon Tertip Komitesine yapılacaktır.
2. İtiraz ücreti 1.000,00TL’dir
3. İtiraz ücreti organizasyonu gerçekleştiren Ankara Gençlik ve Spor İl Müdürlüğünün banka hesabına yatırılmak zorunda olup itirazın geçerli olabilmesi için ödeme dekontu gereklidir.
4. İtirazlarin müsabakalar bitmeden değerlendirilmesi esastır.

YETKİ
Bu talimat Spor Hizmetleri Genel Müdürlüğü tarafından hazırlanmıştır. Talimatta her türlü değişiklik yapma hakkı Spor Hizmetleri Genel Müdürlüğüne ait olup, yapılan değişiklikler İl Müdürlüğüne ayrıca  bildirilecektir. 
YÜRÜTME
Bu talimat hükümlerini Spor Hizmetleri Genel Müdürlüğü yürütür.
YÜRÜRLÜLÜK
Bu talimat Spor Hizmetleri Genel Müdürlüğü Makam Oluru tarihi itibarı ile yürürlüğe girer.
TEKNİK KURALLAR
ATIŞ
1. Her oyuncu kendi dartları ile atış yapmalı, kullanılan dartlar 30,5cm uzunluğunda ve 50 gr. ağırlığından fazla olmamalıdır. Her dart gövdeye takılabilen sabit ya da değiştirilebilen çelik uçtan oluşur. Gövdenin arkasına farklı parçacıklardan oluşabilecek bir kanat sistemi olmalıdır.
2. Her dart teker teker ve elle atılmalıdır.
3. Bir atış üç dartın oyun tahtasına atılmasından oluşur.
4. Oyuncu atış sırasında, atış tamamlanmadan önce oyun tahtasına saplı olan dartlarından herhangi birine dokunduğu takdirde atışını tamamlamış sayılır.
5. Oyun tahtasından düşen bir dart tekrar atılamaz.
6. Atış tamamlanmadan önce, oyun tahtasından seken ya da düşen dart puanlamaya dahil edilmez.
BAŞLAMA VE BİTİRME
1. Oyuncunun puanlanmaya başlayabilmesi için, attığı dartın, oyun tahtasının ikili bölgesindeki dış çember telinin içinde, oynanan oyunun niteliğine göre uygun yere isabet etmesi yeterlidir.
2. Bitirme atışı Yazıcı tarafından geçersiz sayılırsa ve eğer oyuncunun kullanılmamış dartı varsa, oyuncu atış yapmamış olduğu dartlarını kullanma hakkına sahiptir.
3. Bitirme atışı ancak atılması gereken puan sağlanır (sayıdan düşmeli oyunlarda) veya kapatılması gereken tüm alanlar ve sayılar kapatılırsa (sayı ve alan kapatmalı oyunlarda) ve Yazıcı tarafından onaylandıktan sonra  dartlar toplanırsa atış geçerli sayılır.
4. kuralında herhangi bir hata olma durumunda, oyuncu dartlarını topladıysa ve henüz kullanılmamış dartı varsa, Yazıcı toplanan dartları mümkün olan en uygun şekilde oyun tahtasına yerleştirir ve oyuncunun atışını tamamlamasına izin verir.
5. Gerekli bitirişi yapan oyuncu oyunun ya da maçın galibi olarak ilan edilir. Bitimden sonra, herhangi bir oyuncu tarafından yapılan atış geçerli sayılmaz.


PUANLAMA
1. Maçlar veya Oyunlar, oyunun türüne göre herhangi bir tek sayıdan başlayabilir.(örn:301, 501, 701, 901. vb.)Atılan puanlar bu sayıdan düşülür. Her atıştan sonra o atışın toplamı kalan puandan çıkartılır.
2. Atışın puan olarak sayılabilmesi için dartın uç kısmının herhangi (tekli, çiftli, üçlü) bir sayı bölgesine veya merkez bölgesine (merkez, iç merkez) değiyor olması gerekir. Oyun tahtasından çarpıp düşen bir dart puan almış sayılmaz.
3. Atılan puan, dartın içine düştüğü dilime ait olduğu rakamdan belirlenir.
4. Hakemler Oyun tahtası üzerindeki örümcek ağının, sayıları birbirinden ayıran bölümler üzerinde olduğunu sürekli kontrol edecektir. Buna rağmen herhangi bir kayıklık durumunda atılan puanın belirlenmesinde örümcek ağı bölümleri esas alınacaktır.
5. Dartlar oyun tahtasından,  atan oyuncu tarafından alınır. Oyuncu dartlarını toplamadan önce Yazıcının puanı toplamasını  ve kaydetmesini bekler.
6. Puanlamadaki aritmetik hataya itiraz ancak diğer oyuncu ilk dartını hedef tahtasına atmadan önce yapılabilir. Aksi takdirde puan tahtasında yazılan şekilde kalır.
7. Bir oyuncunun attığı puanlar ve kalan puanı, puan tahtasında hakem ve oyuncular tarafından okunabilecek şekilde, temiz göz hizasında ve Yazıcı tarafından yazılmalıdır.
8. Yazıcı oyuncunun talebi halinde, oyuncunun attığı puanı ve kaldığı puanı söyleyebilir, ancak bitiriş için atış veya kombinasyon tavsiyesinde bulunamaz. 
9. Maç hakemi kuralların tam bir uygulayıcısı olmalıdır.
OYNAMA SIRASI
10. Her maçtaki atış sırasını tespit etmek için uygulanacak usuller yarışma genelgesinde belirtilir.
11. Turnuva organizatörleri oyuna başlama biçimini (merkeze atış, yazı tura vb.) turnuva sistemi belirlendiğinde sporculara duyurur.
12. Merkez atışını ilk yapacak oyuncu, kurada adı ilk çekilen oyuncu olmalıdır.
13. Eğer maç Oyunlara ayrılmış ise, merkez atışının galibi tek sayılı Oyunlarda, kaybedeni ise çift sayılı Oyunlarda ilk atışları gerçekleştirir.
14. Eğer maç setlere ayrılmış ise, merkez atışının galibi tek sayılı setlerin tek sayılı Oyunlarında ve çift sayılı setlerin çift sayılı Oyunlarında ilk atışı kullanırken, kaybeden diğer Oyunlarda ilk atışı kullanır.
15. Maça merkez atışı yapılarak başlanmış ise, eşitliği bozmak için oynanan Oyuna merkez atışı yapılarak başlanmaz. Sözü geçen Oyuna sıra hangi sporcu da ise o başlar. 
16. Maça merkez atışı dışında bir yöntemle başlanmış ise eşitliği bozmak için oynanan Oyuna merkez atışı ile başlanır.
17. Bu husustaki prosedür 12.03 hükmü ile aşağıda belirlendiği şekildedir.
18. Merkez atışlarında, tekli karşılaşmalarda her oyuncu veya takımlarda takım üyelerinden biri tek bir dart atışı kullanır. Atılan dart merkez bölgesine saplanırsa atan oyuncu tarafından yazıcının onayından sonra hedef tahtasından çekilir. Diğer durumlarda tespit işleminin yapılabilmesi için dartın oyun tahtasında kalması gerekmektedir. Dart oyun tahtasında  kalana kadar atışlar tekrarlanabilir.
19. Hakemin hangi dartın merkeze daha yakın olduğuna karar verememesi, her iki dartın da merkeze veya “25” çemberine isabet etmesi halinde atışların tekrarlanır. Tekrar atışlar gerçekleştirilirken bir önceki atış sırasının tersi uygulanır.
20. Oyun tahtasında merkeze daha yakın atan oyuncu maçta veya o Oyunda ilk atışı kullanır.
21. Oyuncuların isimleri, skor kartında listelendikleri şekliyle skor panosuna yazılmalıdır. 
22. Oyuncuların tur halinde atış kullandıkları çift ve takım karşılaşmalarında, “Atış sırası” maç başlamadan önce skor panosunda gösterilmelidir.
FAULLER
Maçta yer alan hakemler ve Yazıcılar oyunculara aşağıdaki durumlarda faul verebilirler:
Fauller hakem tarafından ya atış tekrarı ya da atış sırasını kaybetme, oyundan diskalifiye edilme olarak yorumlanacaktır.
 a)  Atış Yapan Oyuncu: 
1. Bir defada birden çok dartı oyun tahtasına atmak,
2. Bir atışta üç ’ten fazla dart kullanmak,
3. Atış sırasında “yükseltilmiş atış çizgisi” ne basmak.
4. Atış sırasında atış çizgisi hizasında kayması gereken durumlarda atış çizgisinin hizasına geçmek,
5. Atış sonrasında Yazıcı, atılan sayıyı onaylamadan, oyun tahtası üzerindeki dartlara dokunmak,
6. Atış sonrasında diğer oyuncu veya oyunculara centilmenlik dışı hareket ve davranışlarda bulunmak veya konuşmak. 
7. Hakemlerin ve Baş Hakemin takdir edeceği diğer hususlar
b)   Bekleyen Oyuncu
1. Atış halindeki oyuncunun duyabileceği şekilde konuşmak, gürültü yapmak,
2.    Atış sırasında maç veya atılan sırayla ilgili yorum yapmak, itirazda bulunmak,
3.    Atış halindeki oyuncunun dikkatini dağıtacak şekilde hareket yapması veya çeşitli cisimler kullanarak gürültü yapmak,
4.    Hakem uyarısı aldıktan sonra atış sırasında kasıtlı olarak öksürmesi ya da hapşırmak,
5.    Atış halindeki oyuncunun herhangi bir yerine dokunması ya da oyuncuya atışını engelleyecek mesafede yaklaşmak,
6.    Atış sonrasında diğer oyuncu veya oyunculara centilmenlik dışı hareket ve davranışlarda bulunmak veya konuşmak.	
7.     Hakemlerin ve Baş Hakemin takdir edeceği diğer hususlar.





TAKVİM

	20 NİSAN – 4 MAYIS 
	TALEP TOPLAMA 

	5 MAYIS 2026 SALI

	DİJİTAL ORTAMDA MAÇ EŞLEŞMELERİ.

	 6 MAYIS- 16 HAZİRAN  
	MAÇLAR

	6-11 MAYIS BAKANLIK MERKEZ BİNA BİRİM SEÇMELERİ
	ELEME- YARI FİNAL- FİNAL

	12-15 MAYIS KIZILAY EK HİZMET BİNASI  BİRİM SEÇMESİ 
	ELEME- YARI FİNAL- FİNAL

	20-22 MAYIS ANKARA GENÇLİK VE SPOR İL MÜDÜRLÜĞÜ BİNASI BİRİM SEÇMESİ ( İLÇE BİRİNCİLİĞİ YAPABİLİR)
	ELEME- YARI FİNAL- FİNAL

	1- 5 HAZİRAN SÖĞÜTÖZÜ HİZMET BİNASI BİRİM SEÇMELERİ TEMMUZ 
	ELEME- YARI FİNAL- FİNAL

	8-10 HAZİRAN YATIRIM İŞLETMELER BİNASI BİRİMİ SEÇMELERİ
	ELEME- YARI FİNAL- FİNAL

	11-12 HAZİRAN SPOR TOTO TEŞKİLATI BİNASI BİRİM SEÇMELERİ
	ELEME- YARI FİNAL- FİNAL

	15 HAZİRAN BAKANLIK HİZMET BİRİMLERİ  + ANKARA GSİM ERKEKLER FİNALİ
	FİNAL

	16 HAZİRAN BAKANLIK HİZMET BİRİMLERİ  + ANKARA GSİM KADINLAR FİNALİ
	FİNAL VE KADIN/ERKEK ÖDÜL TÖRENİ












	
GSB Personeli Dart Turnuvası boyunca;

1. Herhangi bir yaralanma veya sakatlığa sebebiyet vermemek için sorumlu  kişilerin  talimatlarına uyacağımızı,

2. Etkinlik esnasında ve sonrasında yaşanacak herhangi bir sağlık sorunu ve sakatlık durumunda sorumluluğun tamamını üzerime alacağımızı,

3. Maç esnasında alınacak olan video ve fotoğraf görsellerinin Bakanlığın sosyal medya platformlarında ve ulusal görsel medyada yayınlanmasına rıza göstereceğimizi,
4. Birim Katılımcı Listesini gereği için Ankara Gençik ve Spor İl Müdürlüğüne, bilgi için Spor Etkinlikleri Daire Başkanlığına Üst yazı ile göndereceğimizi,

Beyan ve taahüt ederiz.


…../…../2026

BİRİM KATILIMCI LİSTESİ

	S.NO
	ADI SOYADI
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İlgili Daire Başkanın
                                                                                                                             Adı Soyadı 
                                                                                                                                İmzası  











